Mateméaticas CCSS I DESCRIPTOR PESO
Competencias especificas | Criterios de Evaluacién SALIDA SR eE)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, 7,5%
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, seleccionando la mas adecuada segun STEMI,
1. Modelizar y resolver problemas de la vida su eficiencia. STEM2,
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando STEM3, CD2,
diferentes estrategias CD5,
y formas de razonamiento para obtener posibles 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CPSAA4, 7,5%
soluciones 15% matematicas de problemas de la vida cotidiana y CPSAAS,
de la ciencia y de las ciencias sociales, CE3.
describiendo el procedimiento realizado.
2.1 Demostrar la validez mateméatica de las 7,5%
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
- . . . STEMZ,
2. \Sﬁrg'r%%ﬁé?n\;aggneé::n?j §|O§Sgensasrﬁgﬁggr;e|zde 2.2 Seleccionar la solucién méas adecuada de un STEM2, 7,5%
argumentacion para contrastar su idoneidad. 15% probler_ng_ UL SR ] | CD3.CPSAAG,
sostenibilidad, de consumo responsable o|| CC3, CES.
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a ccL1 7,5%
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, _part_lr_ de - fo.rmulacm')n, razonamiento y STEMi,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la justificacion de conjeturas y problemas de forma || step2 cp1,

creatividad y el

autbnoma.




uso de herramientas tecnoldgicas, para generar 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en CD2, CD3, 7,5%
nuevo conocimiento matematico. 15% la formulacién o investigacién de conjeturas y || CD5, CE3.
problemas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma 3%
eficaz, modificando, creando y generalizando 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones STEML,
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso | yroplematizadas de la vida cotidiana y de las STEM2,
de las matematicas, para modelizar y resolver ciencias sociales, utilizando el pensamiento| STEM3, CD2,
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las computacional modificando creando y CD3. CD5
ciencias sociales. (3%) generalizando algoritmos. CES3.
CONEXIONES
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, 7,5%
investigando y conectando las diferentes ideas
) ) . ) matematicas.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas estableciendo STEML1,
vinculos entre conceptos, procedimientos, 5.2 Resolver problemas en contextos || STEM3, CD2, 7,5%
argumentos y modelos para dar significado y matematicos,  estableciendo y  aplicando || CD3, CCEC1.
estructurar el aprendizaje matematico. 15% conexiones entre las diferentes ideas
matematicas. DUDA NO VIENE????
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 7,5%
. . - utilizando procesos matematicos, reflexionando,
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con tableciend licand . i | STEML1
otras areas de conocimiento y profundizar en sus esta emenl oy aprlcan 0 conexiones en rel € STEM?2 cbz
conexiones, interrelacionando  conceptos  y mundo,r_ea, otras areas de conocimiento y las ' '
. ; matemaéticas. CPSAAS,
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y CC4 CE2
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora CE3 C CE C,1
: i i o , .
en situaciones diversas. 15% 6.2 Analizar la aportaciéon de las matematicas al 7,5%

progreso de la humanidad, reflexionando sobre su




contribuciébn en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales.

COMUNICACION Y REPRESENTACION

7.1 Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y

2%

o seleccionando las tecnologias méas adecuadas. STEM3. CD1
_7. Repre_sentar conce_ptos, proce_dlmlentos_ e cD2 éDS '
informacidn matematicos seleccionando diferentes C’E3 '
tecnologi_as, para visuali_zar ideas y estructurar 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de CCECéi 1: 2%
razonamientos matematicos. (4%) representacion, valorando su utilidad para CCEC4.2
compartir informacion.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas 7,5%
mateméticas empleando el soporte, la terminologia
, . . y el rigor apropiados.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma CCL1, CCL3,
individual y colectiva, empleando el soporte, la CP1, STEM2,
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético || STEM4, CD3, 7,5%
consolidar el pensamiento matematico. 15% en diferentes contextos, comunicando la CCEC3.2.
informacién con precision y rigor.
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y || CP3, STEMS, 1%
9. Utilizar destrezas personales y sociales, tomar decisiones evaluando distintas opciones, || CPSAA1.1,
identificando y gestionando las propias emociones, ||identificando y gestionando emociones y|| CPSAAL.2,
respetando las de los demas y organizando aceptando y aprendiendo del error como parte del || CPSAA3.1,
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, CPSAA3.2,

aprendiendo del error como parte del proceso de

proceso de aprendizaje de las matematicas.




aprendizaje y afrontando situaciones de

incertidumbre, para perseverar en la consecucién de

objetivos en el aprendizaje de matematicas.

(3%)

9.2 Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones Yy experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

CC2, CC3,
CE2.

1%

1%




