Matematicas 1°y 2° ESO DESCRIPTOR PESO CRITERIOS
: — — — SALIDA (%)
Competencias especificas y peso | Criterios de Evaluacion
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos 3,92%
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo STEM1
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la | las preguntas formuladas. STEMZ’
vida cotidiana y propios de las matematicas, ) ) ) i STEM3’ 3.92%
aplicando diferentes estrategias y formas de 1.2. _Apllcar herramle_qtas y estrategias apropiadas que S C, ’
razonamiento, para explorar distintas maneras de contribuyan a la resolucion de problemas. CI;I-SE,LVI:B CDEZé
proceder y obtener posibles soluciones. 11.76% 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando CCEC4 3,92%
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.
2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccién mateméatica de las soluciones de un STEML 5,88%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las problema. STEM2 cbz
respuestas obtenidas, para verificar su validez e i . CPSAAzi CCé 5,88%
idoneidad desde un punto de vista matematicoy su | 2-2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su : :
repercusion global. 11.76% coherencia en el contexto planteado. CE3
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3. Formular'y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada | cCL1, STEMA, 5,88%
plantear problemas de forma auténoma, analizando patrones, propiedades y relaciones. STEM2, CD1
reconociendo el valor del razonamiento y la : — CD2. CD5.
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la C’ES ! 5,88%
11.76% investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. :
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 5,88%
computacional organizando datos, descomponiendo | problema en partes mas simples facilitando su interpretacion STEM1,
en partes, reconociendo patrones, interpretando, computacional. STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar STEM3, CD2, 5,88%
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. . 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.. | CD3, CD5, CE3
11.76%
CONEXIONES
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 5,88%
diferentes elementos matematicos, interconectando | experiencias matematicas, formando un todo coherente. STEM1,
conceptos y procedimientos, para desarrollar una 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos STEMS, CD2, >/88%
visién de las matematicas como un todo integrado. . . CD3, CCEC1.

11.76%

aplicando conocimientos y experiencias previas.




6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 3,92%
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
6. ldentificar las matematicas implicadas en otras | estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas STEM1,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | y usando los procesos inherentes a la investigacion. STEM2, CD3,
abordadas en términos matematicos, | 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y CD5, CC4, 3,92%
interrelacionando conceptos y procedimientos, para | otras materias resolviendo problemas contextualizados. CE2, CES3,
aplicarlos en situaciones diversas. . 11.76% 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de CCEC1. 3,92%
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados 3,68%
7. Representar, de forma individual y colectiva, matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas,
conceptos, procedimientos, informacién y resultados | incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad | STEM3, CD1,
matematicos, usando diferentes tecnologias, para para compartir informacion. CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. 7.2 "Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la| CE3, CCEC4. 3,68%
7,35% busqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.
_ o ) 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico 3,68%
8. Comunicar de forma individual y colectiva apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, | ccL1 ccL3
conceptos, procedimientos y argumentos o oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar| cp1 STEM2.
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | razonamientos, procedimientos y conclusiones. STEM4. CD2.
utilizando la terminologia matematica apropiada, cD3 &:E3 ' 3.68%
para dar significado y coherencia a las ideas 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la CCEC3. '
matematicas. 7,35% vida cotidiana. '
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar STEMS,
estrategias de aceptacion del error como parte del nuevos retos matematicos. CPSAAL,
proceso de aprendizaje y adaptandose ante ; " CPSAA4, 3 68%
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.2. Mostrar una} _actltud positiva, responsable, y perseverante, CPSAAS5, CE2, ’
perseverancia en la consecucion de objetivos y el aceptaqdo la critica razonad.a y valorando el error como una CE3.
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35% | @Portunidad nueva de aprendizaje.
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir 3,68%
respetando las emociones y experiencias de los relaciones, trabajando con las matematicas en equipos
demas, participando activa y reflexivamente en heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose CCL5, CP3,
i 4 de manera efectiva. STEM3,
proyectos en equipos heterogéneos con roles CPSAAL
asignados, para construir una identidad positiva 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse | cpSAA3. CC2 3,68%
como estudiante de matematicas, fomentar el en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha cc3.

bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables. 7,35%

activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucién al equipo.




